
No プロジェクト名 代表者名 学府・学部 専攻・学科 学年 区分

1 モラルとコミュニケーションのデザイン ⼤野　智史 芸術⼯学部 ⼯業設計学科 B3 1.⾃由

2 Business Laboratory 〜スキルアップを⽬指して〜 ⼤川　仁志 ⼯学府 エネルギー量⼦⼯学 M1 1.⾃由

3 「起業家セミナー」における講師・学⽣間のネットワーク形成促進と出版 福井　良清 ⼈間環境学府 空間ｼｽﾃﾑ専攻 M2 1.⾃由

4 RoboCup ４⾜ロボットリーグ優勝への道 井上　淳 システム情報科学府 情報理学専攻 B2 1.⾃由

5 アマチュアパフォーマーの需要と供給のパイプライン確保 岩切　進悟 システム情報科学府 情報理学専攻 M1 2:事業構想

6 放置⾃転⾞削減と地域経済の活性化プロジェクト 松本　元 経済学府 経済システム専攻 D3 2:事業構想

7 若者の雇⽤を考える 〜ＮＥＥＴ問題に対する若者からの提⾔ 益⽥　仁 ⼈間環境学府 ⼈間共⽣システム M1 4:公募(NEET)

8 デザイン活動による九⼤ブランドの向上 ⾼野　潤 芸術⼯学部 画像設計学科 B4 5:継続
（⾃由）

9 宇宙開発の普及を通しての⼈材育成 ⻑⾕川　将 ⼯学府 航空宇宙⼯学 M2 5:継続
（⾃由）
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