
No プロジェクト名 代表者名 学府・学部 専攻・学科 学年

1 デザイン雑誌の発⾏・普及によるデザイン産業活性プロジェクト ⽥中　裕⼦ 芸術⼯学部 画像設計学科 3

2 九州⼤学の潜在的創造⼒を⽣かしたゲーム開発環境の研究 ⾦⼦　晃介 システム情報科学府 情報理学専攻 M1

3 ⼿作り国際⼒事業 中川　恵理⼦ 21世紀プログラム 農学部環境⽣命経済学 4

4 ⾥⼭保全活動によって伐採される⽵林の有効活⽤に関する研究 藤井　義久 芸術⼯学部 芸術⼯学専攻　芸術⼯
学研究科 D3

5 エイブルアートとデザインビジネスによる障害者の社会参加⽀援プロジェクト 松本　英恵 芸術⼯学部 デザインス　トラテジー専
攻 D1

6 Find Your Future -価値ある未来のために- 中村　⼤輔 システム情報科学府 電⼦デバイス⼯学専攻 D3

7 注意⼒測定検査バッテリーの開発 松本　亜記 ⼈間環境学府 ⾏動システム D3

8 RoboCup 4⾜ロボットリーグ優勝への道 ⼩林　隼⼈ システム情報科学府 情報理学専攻 M2

9 駐輪環境改善と地域活性化プロジェクト 植村　幸⽣ 経済学部 経済・経営学科 B4

チャレンジ＆クリエーション（C&C）2006
採択プロジェクト⼀覧

九州⼤学ベンチャービジネスラボラトリー


