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2アントレプレナーシップ⼊⾨

3単位
以上

2科⽬
以上6必修科⽬

2アントレプレナーシップ・キャリアデザイン

1アントレプレナーシップ・戦略論基礎 ※2024年度まで

1アントレプレナーシップ・組織論基礎 ※2024年度まで

1アントレプレナーシップ・マーケティング基礎 ※2024年度まで

1アントレプレナーシップ・会計/ファイナンス基礎 ※2024年度まで

2アイデア・ラボI

4単位
以上

2科⽬
以上8選択科⽬

（演習系）

2アイデア・ラボII ※2025年度以降「ソーシャル・イノベーション⼊⾨」

2テクノロジー・マーケティング・ゲーム

2Technology Marketing Game（English）※2025年度まで

1デザイン思考演習

1ニュービジネス・クリエーション

1デジタル⼯作⼊⾨ ※2026年度以降「プロトタイピングⅠ」

1デジタル⼯作応⽤ ※2026年度以降「プロトタイピングⅡ」

1アントレプレナーシップ・組織論応⽤ ※2025年度以降「アントレプレナーシップ・組織論」

2単位
以上

2科⽬
以上5選択科⽬

1イノベーション・マネジメント

1アントレプレナーシップ・マーケティング応⽤
※2025年度以降「アントレプレナーシップ・マーケティング」

1Global Seminar（English）※2025年度まで

2Advanced Lecture in Research Skills Development（English）(実⽤研
究技能特論)

選択科⽬（演習系）、選択科⽬より2科⽬以上4(2)(14)（付加科⽬）

2QRECインターンシップ
(Venture Life Challengeを含む）1単位1科⽬演習科⽬

・必修科⽬4科⽬（2024年度まで開講科⽬）
4単位は、選択科⽬（演習系）「テクノロジー・
マーケティング・ゲーム」で置き換えが可能。
・「テクノロジー・マーケティング・ゲーム」の2単位を
必修科⽬に置き換えた場合、選択科⽬の
テクノロジー・マーケティング・ゲームは重複不可。

【旧】QREC修了証明書 2024年度以前⼊学者


